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Invat usor sa scriu si sa
calculez!
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7 Armonioase Integrate. Sunt atent proiectate si y’
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Filosofia NumLit

Cuvantul este
exponentul
gandului si, prin
aceasta, al fortei
Creatoare.

Alaturarea intre
Numere si Litere
(NumLit) constituie
esenta unui proces
de generare a unei
noi metode
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Memorarea Logica Involuntara

EAIl dezvolta cognitiv prin procesul de memorare
usoara de lunga durata, involuntara - prin joc
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@e ce Numlit?

NumLit este o

excelenta metoda de

dezvoltare cognitiva a culori imagini forme grafice
rapoartelor de A ‘ /\ A
comunicare, int elegerﬂé

si interrelationare intré
emisferele cerebrale|' |i IlI' iI
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x Copilul Invata fara sa oboseasca =
x Copilul retine informatia usor, repede, corect 1<=
x Parintele observa imediat deprinderile copilului —
: = : : = —
corectand/dezvoltand cunostintele acestuia e

x Nivelul de insusire este mai profund = %3
=

x Se dezvolta inteligente multiple e
x Se evalueazd imediat rdspunsul -
x Se schimba perceptia asupra modului de invatare (prin - ——
joc) -

: = : B =

x Comunicare si interrelationare .




Educatia Armonioasa Integrata urmareste sa
dezvolte prin joc

X X X X X

perceperea sistematica a spatiului, organizarea actiunilor pe baza orientdrii selective si a descifrdrii
mesajului verbal, lucrul organizat cu economie de timp si spatiu.

formarea prin actiunea cu materialele a structurilor cognitive (reprezentdri, concepte, notiuni) ce vor fi

evidentiate prin dobandirea de structuri operatorii (deprinderi, priceperi, abilitati), conceptele
premergdatoare numarului fiind insusite de prescolari/scolari mici in cadrul experientei concrete cu
materialele (abstragerea insusirilor esentiale ce vor forma imaginea reprezentativa si semnificatia
conceptelor de forma, culoare, marime/dimensiuni;

dezvoltarea capacitatii de comunicare receptiva (ascultare si intelegere), a capacitatii de comunicare
expresiva, de discriminare fonetica, de asociere sunet-literd, constientizarea mesajului vorbit/scris,
utilizarea simbolurilor pentru a transmite semnificatii (recunoasterea si utilizarea literelor in vederea
executarii unei sarcini date).

formarea si dezvoltarea cunostintelor legate de alfabet (citit-scris) si numeratie;
orientare alfa-numerica;

perceptie cognitivd pe termen lung similard cu tabla Tnmultirii/impartirii;

Tnsusirea unei chei logice fundamentale pentru ordonarea rapida a sirurilor de caractere;

imbunatatirea capacitatilor cognitive prin memorare si legaturi numerice;
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Invatarea tablei adunarii este mai usoara prin
metoda Numlit
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Alfabetarul NumLit

Pentru elevi:

X

x X

este folosit cu
placere de
copii

nu are piese
detasabile

este rezistent

este usor si
usor de
transportat

Si parinti: v

A%

X multitudinea de moduri,
jocuri si procedee, 1n care
poate fi folosit

X Atractia exercitata asupra
copiilor, care lasa tableta
si telefonul pentru a se
"Jjuca" cu alfabetarul




JOCUL SARPE
NUMLIT

Cine nu a jucat pana acum LUDO
sau Nu te supara, Frate?
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Prin abordarea jocurilor se vor
atinge obiective importante
pentru varsta scolara mica:

o) formarea conceptului de
marime si ordonare in functie de
marime, prin reprezentare grafica;

0 dezvoltarea limbajului (oral
si scris) prin identificarea unor cuvinte
cu sunet initial/final dat;

o) formarea unor deprinderi
de calcul prin
compuneri/descompuneri sau exercitii
create cu cartile de joc;

0 rezolvarea unei sarcini
pornind de la o cerinta data.




Cel mai mare
Jocul Spune ceva numar,
numerelor despre...— castiga!

Jocul literelor Aduna Exercitii pe
repede carti! tabla de joc cu
cartile cu litere
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